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A Mlegyetem adott otthont a UX Budapest
meetup legutobbi eseményének

A BME Q éplletében megrendezett eseményen a Gazdasag- és Tarsadalomtudomanyi Kar (GTK)
Ergondmia és Pszicholdgia Tanszékének oktatdi telthaz elétt mutattdk be kutatasaikat.

A UX Budapest Magyarorszag legnagyobb design koz6ssége, amely a hazai felhasznal6 éimény (User
eXperience, UX) és terméktervezés (product design) szakma és a téma iranti érdekl6ddk szamara
biztosit allandd lehetéséget a tudasmegosztasra, ismerkedésre. A Facebookon mar 7000+ 6t
szamlald kdzosség aktiv, rendszeres talalkozokat tart, képzéseket és workshopokat szervez, hogy a
szakmaban tevékenykeddk és a tovabbi érdekléddk folyamatosan képezni tudjak magukat. A
rendszeres, havi taldlkozdék igen népszer(ek, igy altaldban folyamatos telthazzal Gzemelnek.

A programsorozat a nyaron is folytatddik, a juliusi eseményt a BME-n rendezték meg, ahol a GTK
Ergondmia és Pszicholdgia Tanszékének az oktat6i mutattak be a UX témaban relevans kutatasaikat.

Hercedfi Karoly az Ergonémia és Pszicholdgia Tanszék (EPT) tanszékvezetdjeként az egyetemi UX
oktatasat kialakuldsat, korabbi és aktualis témait ismertette, részletesen kitérve a terlilethez
tagabban és szorosabban kotheté - mar megvédett és folyamatban levé - doktori kutatdsok
0sszességére.

Ezutdn a rendezvénysorozat leghosszabb eldadasat Szabd Balint egyetemi tandrsegéd, a GTK
doktorjeldlte tartotta, aki 30 percben ismertette a juniusban leadott ,Felhasznalé-kézpontu
prezentacié elméleti része a szoftverfejlesztés (Software Engineering, SE) és a UX-hez kétheté ember-
szamitdgép interakcié (Human-Computer Interaction, HCI) tudomanyteriletek fejlédését,
kGlonb6zdségeit és a UX tevékenységek integralasi nehézségeihez vezet6 tényezdket ismertette. Az
el6adas kutatdsi eredményeit ismertet része pedig a UX-es ipari gyakorlatok valds vallalati
mukodését tarta fel és rendszerezte tudomanyosan HCI szempontboél. A doktori értekezéshez
kapcsolédd empirikus kutatasok egy szakértdi interjisorozatbdl, valamint nagymintas kérddives
megkérdezésbdl alltak, amelyek a hasznalhatésag és a UX szempontok médszereinek és
megjelenésének a sokszinlségét mutattak be.

Az ipari gyakorlatok tudomanyos rendszerezése utan az eléadassorozat az EPT PhD hallgatéja,
Németh Adam legujabb kutatdsaval folytatddott, aki a UX &lldspiac helyzetét mutatta be
tudomanyos szemmel. Az el6addshoz kapcsolédo, folyamatban levd empirikus kutatas innovativ
jellegét az adja, hogy a hallgaté a leletanalizis modszerével elemezi majd a LinkedIn fellleten
talalhato UX allashirdetések 6sszességét, hogy ilyen modon tébb mint 1000 talalat alapjan tudja
levonni a kdvetkeztetéseket a kiilonb6z6 pozicidmegjeldlések mogott taldlhatd elvardsokkal
kapcsolatban.

A UX allaspiac helyzetének a megismerése utan a rendezvény résztvevéit Geszten Dalma, az EPT
egyetemi adjunktusa vezette be a csapatok (,team” egységek) k6z6s munkajat tamogaté kollaborativ
szoftverek haszndalhatdsagi tesztelési mddszertananak az izgalmas vildgaba. Az eladas a
»Teammunkat tdmogatd szoftverek team-szintl hasznalhatdsagi vizsgalati mddszerének fejlesztése”
cimU, mar megvédett doktori disszertacié eredményeit ismertette. A téma aktualitasat indokolja,
hogy a koronavirus-vilagjarvany kovetkeztében bekovetkez6 virtualis teammunka elterjedésével
megno6tt a kollaborativ szoftverek hasznalhatdésaganak a jelentésége, hiszen az otthoni munkavégzés
(home office) tevékenységét tdmogatd szoftvereknek jél hasznalhaténak kell lennie ahhoz
csapatszinten is, hogy hatékonynak bizonyuljon. Ugyan szdmos korabbi kutatds iranyult a kollaborativ
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szoftverek UX relevanciaju vizsgalatara, de az empirikus kutatadsok eredményeképpen kidolgozott,
univerzalisan alkalmazhaté, tébbfelhasznalés hasznalhatdsagi vizsgalati mdédszertan tudomanyosan
Ujszerd.

A rendezvény utolsé eléadasaban pedig Kapusy Katalin Zita, az EPT egyetemi adjunktusa vezetett
el minket a jovd informacids tarsadalmanak a vildgaba, és szamolt be a Tanszék egyik, nemrégiben
lezart tudomanyos projektjének az eredményeirél. A kutatds mar a kibdvitett valésag (eXtended
Reality, XR) irdnyaba mutat, a projektcsapat ugyanis az AR Analytics szoftverfejleszt6 vallalat
szakértdivel kozosen tesztelhette a jov0 XR immerziv tereit, amely egy metaverzum eszkdzén
keresztil érhet6 el. A divatligynokségek képviseldinek sz616, vallalatkozi (B2B) értékesitésre szant
szoftver haszndlataval a jovében a modellek utazasi kdltségek nélkil valaszthaték ki a divatpiac
dontéshozdi szamara, amivel jelentds koltségek spérolhaték meg. Mddszertanilag az eléadas annak a
~Rapid Iterative Testing and Evaluation” (RITE) hasznalhatésagi vizsgalatnak az eredményeit mutatta
be, amellyel lehet6vé tette az XR terekkel kapcsolatos igények dsszegyljtését, és a termék
felhasznaldi visszajelzésekre épuld gyors fejlesztését.

Az el6adasok végeztével az UX szakemberek és érdekléddk feltehették kérdéseiket, és kiprobalhattak
a Tobii vallalat legljabb szemmozgds-kovetéses eszkozeit is.
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© Budapesti Miiszaki és Gazdasdgtudomanyi Egyetem
Pillanatkép az egyetemi UX meetup eseményrdl.
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Hercegfi Karoly (tanszékvezetd, egyetemi docens) mesél az
Ergonémia és Pszicholdgia Tanszék UX témdban relevans doktori
kutatasairél a UX meetup bevezetd el6adasan.
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Szabé Balint (doktorjeldlt, tudomanyos segédmunkatdrs) mutatja be
a szoftverfejlesztés ipari UX gyakorlatokait feltard és rendszerez6
doktori disszertaciéjanak a legfébb eredményeit.

© Budapesti Mlszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem
Németh Addm (PhD hallgatd) eléaddsa a UX allaspiac helyzetérél.

© Budapesti Miszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem
Geszten Dalma (egyetemi adjunktus) és Csertan Akos (UX

Budapest) az esemény hazigazdaja.

© Budapesti M(iszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem
Kapusy Katalin Zita (egyetemi adjunktus) el6addsa a UX Budapest

meetup juliusi eseményén.
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Hercegfi Karoly (BME EPT) és Klein Péter (UX Budapest), az
esemény hdazigazdaja a Tobii Nano szemmozgas-kévetd eszkdz
haszndlata kozben.
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