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A BMW Group az NVIDIA GTC-n: a virtualis
termelés mar folyamatban van a jovobeli
debreceni gyarban

e ,Forradalom a gyartervezésben”: az NVIDIA Omniverse rendszere lehet6vé teszi a virtualis
termelést a debreceni gyarban tobb mint két évvel a tényleges sorozatgyartas beinditasa el6tt

e A BMW iFACTORY Uj dimenzidja: a gyorsabb és hatékonyabb tervezési folyamatok idét és
koltségeket takaritanak meg

e A virtudlis tervezés globalis bevezetése

e Milan Nedeljkovi¢, a BMW AG igazgatétanacsanak gyartasért felelds tagja és Jensen Huang, az
NVIDIA vezérigazgatdja kozos bemutatot tart a GTC 2023-on

A BMW Group Uj magassagokba emelte a gyartervezést - ezzel a jarmUgyartas digitalizaciéjanak
legUjabb mérfoldkovét allitotta fel. Tobb mint két évvel a termelés hivatalos beinditasa el6tt mar most
folyik a jarmUgyartas a leend6 debreceni gyarban - legalabbis virtualisan, hiszen Debrecen a BMW
Group els6 olyan Iétesitménye, amelyet teljesen virtudlisan terveznek és validalnak. Az Uttoré és
innovativ tervezési koncepcié az NVIDIA-val partnerségben valdsult meg. A debreceni gyarat a tervek
szerint 2025-ben nyitjdk meg. Az épitkezés nemrég kezd6dott meg, és az Uj |étesitményben a NEUE
KLASSE modelleket, azaz a BMW Group kdvetkezd generacids, tisztan elektromos meghajtasu
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A BMW Group teljes termelési halézataban a digitalis szemléletet el6térbe helyez6 megkozelitést
alkalmazza komplex gyartasi rendszerek validalasara és optimalizalasara az NVIDIA Omniverse
Enterprise platformjan. A 3D-s ipari, metaverzumbeli alkalmazasok létrehozasara és mikddtetésére
szolgalé NVIDIA Omniverse Enterprise valds idejl digitalis ikerszimulacidkat futtat az elrendezések, a
robotika és a logisztikai rendszerek virtualis optimalizalasa érdekében. Az Omniverse-t a
kés6bbiekben vilagszerte kiterjesztik a BMW termelési hal6zatara.

»A virtualizacio és a mesterséges intelligencia hasznalata felgyorsitja és finomitja
tervezési folyamatainkat. A kilonb6z0 tervezési rendszerek 6sszevonasaval egy digitalis
ikertestvéren belll, csapataink vilagszerte valés idében dolgozhatnak egyltt, és
gyorsabban, tébb informacié birtokaban hozhatnak dontéseket” - magyarazta Milan
Nedeljkovi¢. ,Ezaltal sokkal gyorsabban és hatékonyabba tudunk dolgozni, valamint
koltséget is megtakaritunk."

»A digitalizacié az autdiparban halad a leggyorsabban, és a BMW élen jar ennek a viziénak
az alkalmazasaban” - mondta Jensen Huang, az NVIDIA alapitdja és vezérigazgatdja. , Az
NVIDIA Omniverse platformot hasznalva, szoros partnerségben a BMW-vel dolgozunk a
gyartasi folyamatok racionalizalasan, az egytttmuUkodési lehetéségek fokozasan és a
hatékonysag névelésén. K6z6s munkank még inkabb kiterjeszti a virtualis integracid
hatdrait az intelligens, 6sszekapcsolt gyarak kdvetkez6 generacidja szdmara szerte a
vildagban.”

A mesterséges intelligencia és a metaverzum korszakanak globalis konferenciajan, azaz az NVIDIA
GTC-n tartott k6zds demdzas soran Milan Nedeljkovi¢, a BMW AG igazgatdtanacsanak gyartasért
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felelds tagja az NVIDIA alapitojaval és vezérigazgatdjaval, Jensen Huanggal egyutt mutattak be az Uj
karosszérializem virtualis tervezésének folyamatat. Nedeljkovi¢ a BMW Group kiilonb6zd tervezési
részlegei és partnereik kdzotti valéds idejd egytttmUkodést ,a gyartervezés forradalmaként”
jellemezte, amelyet az NVIDIA Omniverse rendszeren keresztll valdsitottak meg - ez tette lehetévé
az els6 virtualis gyartasinditast.

A két vezetd vallalat mérnoki és tervezési szakértdi a sajat teriiletiikdn szorosan egyittmkodtek,
hogy a BMW Group egyedi kovetelményeinek megfelel6 Omniverse-alkalmazasokat hozzanak létre.
Az (j jarmugyar virtualis tervezési megkozelitésére, mint a BMW Group 0sszes jovObeli tervezési
folyamatanak el6képére tekinthetiink.

A virtualis tervezés megkonnyiti a globalis egyuttmikodést
- a bevezetés marcius végén kezdédik

Az NVIDIA Omniverse Enterprise megkonnyiti a kiilonb6z6 telephelyek és id6zénak kozotti
egyUttmdkodést, és teljesen Uj technoldgiai szinten tamogatja a struktirak, termelési rendszerek és
folyamatok tervezését és kialakitasat. A rendszer egyfajta ,pilétafiilkeként” mikodik, gyors és
egyszer( hozzaférést biztositva a BMW digitalis tervezési vildgaihoz. A felhéalapu és felhd-
agnosztikus Omniverse e hénap végén valik elérhetévé a BMW kiilonb6z8 technoldgiai terlletein és
tervezési részlegénél dolgozd szakérték szamara.

A BMW iFACTORY kovetkezo mérfoldkove

A rendkivil dsszetett jarmdgyartasi folyamatok kovetkezetes virtualis tervezése a BMW Group
kovetkezd fontos Iépését jelenti a BMW iFACTORY-ra valé atallasban. Az iFACTORY koncepcidjat,
amelyet el6szor 2022 elején mutatnak be, Nedeljkovi¢ ugy jellemzi, mint a BMW Group , mestertervét
a jovo autdgyartasara vonatkozoan.”

A teljesen Uj jarmUarchitektirara épilé NEUE KLASSE a BMW iFACTORY gyartasi elvre vald attérés
hirnokeként szolgal. A folyamat 2020-ban kezdddott, amikor a BMW Group 6sszes jarmu- és
motorgyarat 3D szkennelés Utjan digitalizaltak. Az év novembere 6ta tobb mint hétmillié
négyzetméternyi beltéri és 15 milli6 négyzetméternyi kiiltéri gyartasi terlletet szkenneltek be. A
kés6bbi mddositasok egy Ujbdli szkenneléssel integralhatdk a digitalis vilagba, hogy a rendelkezésre
allé adatok mindig naprakészek legyenek.

Mindekdzben folyamatban van a virtualis tervezés folyamata a NEUE KLASSE mintegy 1,4 km2-es
debreceni gyartdcsarnokara vonatkozoan, ahol a virtualis gyartasinditas sikere bizonyitja, hogy a
tervezési folyamat digitalizalasaval milyen magas szinvonalat lehet elérni. Az Omniverse lehet6vé
teszi a termelési szakemberek szamara, hogy a folyamatok és az egyes rendszerek részletes
tervezéséhez és optimalizaldasahoz - kompatibilitasi problémak nélkil - él6 adatokat hasznaljanak
mind a cégen belll, mind a beszalliték esetében. A szerkezeti és |étesitményadatok kdnnyen
lekérdezhetdk és integralhatdk a berendezések és az 6sszeszereldsorok adataival. A jovében a
gyartasi anyagok tételei és alkatrészszamai is elérhetévé valnak. Raadasul az elrendezési
lehetéségek - példaul a robotok szamara a munkacelldakban vagy a logisztika kiilonb6zd teriletein -
valés idejd, fotorealisztikus szimulacidkban kiprébalhatok és igény szerint mddosithatok. Az
Omniverse segitségével minden mdédositast valds idében értékelnek, validalnak és hajtanak végre. A
platform lehetdvé teszi a beszallitok bevonasat is a dontéshozatalba, és integralja a BMW altal eddig
is hasznalt, bevalt tervezési eszkozoket. Ezek kiillonbdz6 gyartok termékei, igy a Bentley Systems
MicroStation az elrendezés tervezéséhez, az ipolog a logisztikai tervezéshez, a Siemens Process
Simulate, a Dassault Systemes CATIA a jarmltervezéshez, valamint az Autodesk Revit az
épllettervezéshez, amelyeket tovabbi eszkdzok fognak kdvetkezni.
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Idével a fejlesztési, tervezési és gyartasi folyamatok mellett az Omniverse-ben fokozatosan az dsszes
relevans termék-, folyamat-, mindség- és koltségadat is elérhetévé valik. A platformot tovabbi

fejlesztésekkel is bovitik, amelyek varhatdan olyan ,lathatatlan” folyamatokat is tartalmazni fognak,
mint példaul az energia- és eréforras-fogyasztas.

A kovetkezd 1épésben az Omniverse a digitalis mlveleteket is javitani fogja, amely kulcsfontossagu
szakasszal mar most elkezdtek foglalkozni a BMW Group és az NVIDIA szakemberei. Ez a jovOben
lehetdvé teszi majd, hogy a mukodési hibak masodpercek alatt lokalizalhatdk legyenek, igy
megel6zhetdk legyenek a hosszabb termelési leallasok. Ez egyuttal fontos Iépés példaul az Uj
rendszerek virtudlis izembe helyezésének a folyamatos tervezési folyamatba valé integralasa és
automatizalasa felé is.
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A BMW Group az NVIDIA Omniverse Enterprise, a 3D-s ipari
metaversus alkalmazasok |étrehozaséra és mikodtetésére szolgald
platform segitségével a digitalis iker szimulacidk valds idej(
futtatdsara, az elrendezések, a robotika és a logisztikai rendszerek
virtudlis optimalizélasara szolgdld digitalis iker szimulacidk valds
idejl futtatdsdra alkalmazza a gyartasi halézatanak komplex
gyartasi rendszereinek validalasat és optimalizalasat.
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A BMW Group az NVIDIA Omniverse Enterprise, a 3D-s ipari
metaversus alkalmazdasok létrehozasara és mikodtetésére szolgald
platform segitségével a digitdlis iker szimulacidk valds idej(
futtatdsara, az elrendezések, a robotika és a logisztikai rendszerek
virtudlis optimalizélasara szolgdld digitalis iker szimulacidk valds
idejl futtatdsdra alkalmazza a gyartasi halézatanak komplex
gyartasi rendszereinek validalasat és optimalizalasat.

© BMW Magyarorszag

Az NVIDIA GTC-n, a mesterséges intelligencia és a metaversum
korszakanak globdlis konferencidjan tartott kdzos bemutatéban
Milan Nedeljkovi¢, a termelésért felelds igazgatétanacs tagja egy U;
karosszérializlet virtualis tervezésén vett részt az NVIDIA
vezérigazgatdjaval és alapitéjaval, Jensen Huanggal.
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A BMW Group az NVIDIA Omniverse Enterprise, a 3D-s ipari
metaversus alkalmazdasok létrehozasara és mikddtetésére szolgald
platform segitségével a digitélis iker szimulaciok valés idejl
futtatdsdra, az elrendezések, a robotika és a logisztikai rendszerek
virtudlis optimalizalasara szolgdlé digitdlis iker szimulacidk valds
idejl futtatdsara alkalmazza a gyartasi halézatanak komplex
gyartasi rendszereinek validalasat és optimalizalasat.
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