Jatékbol a filmvaszonra: a jaték- és
filmstudidk egyutt keltik életre a
torténeteket

2023-ban a legnagyobb és legsikeresebb filmes és televizids franchise-ok kézll szamos indult
eredetileg videojatékként, mig a legnépszertbb videojatékok kozil tobbnek is film vagy televizids
sorozat volt az alapja. A demografiai valtozasok, az innovativ technoldgidk és a magas hozamu
szellemi tulajdon irdnti vdgy mozgatja a torténetmesélés fejlédését - derll ki a Deloitte TMT
Predictions 2024 tanulmanyabdl.

A jatékok filmre adaptaldsa ma mar nem mindsil Ujdonsagnak. Az ebbdl szarmazo bevételek
lathatdéan folyamatosan novekednek, kdszonhetben a videdjatékok népszerlségének. A fiatalabb
generaciok kilondsen elkotelezettek a jatékok irant, és a vezetd jatékfranchise-ok tobb szazmillié
dollar bevételhez jutnak a lelkes jatékosok révén. Mara Hollywood is a jatékok vilaga felé fordult Gj,
kiaknazhaté és pénzzé tehetd szellemi tulajdont (Intellectual Property - IP) keresve, mig a jatékgyarto
cégek a televizids és filmes egylttmikodéseket keresik a szellemi tulajdonuk legnagyobb kiaknazasa
érdekében, ellensulyozva ezzel a jatékfejlesztés koltségeinek emelkedését.

"2024-ben és azt kovetden sokkal tobb videojatékon alapuld tévémdsort és filmet
terveznek gyartani, mint korabban valaha. A vilagjarvany 6ta az emberek visszatértek a
mozikba, és az amerikai jegybevételek a jarvany el6tti magassdgok kozelébe emelkedtek
vissza, igaz attél még mindig 25%-kal elmaradnak. A Deloitte el6érejelzése szerint a
videojaték szellemi tulajdonjogaibdl szarmazé bevételek aranya a mozipénztarak
bevételeiben 2025-re megduplazédhat. Tovabba arra szamitunk, hogy 2025-re a legtobb
nagy videostreaming-szolgaltatd kinalata jatékokon alapulé mdsorokat is tartalmazni fog.
2025-re elérejelzéseink szerint a filmek és sorozatok kinalatdban minden visszaall a régi
kerékvagasba" - mondta Gercsak Csilla, a Deloitte Magyarorszag technoldgiai
tanacsadas Uzletaganak menedzsere.

A kdzel 200 milliard dollaros globalis jatékipar naprél-napra nagyobb befolyast gyakorol a
szérakoztatoiparra. Figyelemre méltd, hogy a 2023-as év 50 legnagyobb bevételt hozo filmje kozott
tobb sikeres videojaték-adaptacié is szerepel ugyanazon filmes univerzumokon beliil. Ezek a filmek
médian keresztil is tovabb népszerlisédnek, tovabbi rajongdkat vonzanak be, nagyobb kdézonséget
érnek el, igy névelve a kiilonb6zé franchise-ok altalanos értékét. Nem csak ezek a médiumok
keverednek egymassal egyre gyakrabban, hanem az ezeket lehetdvé tévo produkcids eszkozok is.

A filmek torténetei igy tobb médiumon ivelnek at, és ugy tlnik, egyre tobben, kilondsen a fiatalabb
generacio talalja meg benne szdérakozasat. Ennek kdvetkeztében valdszinlileg egyre tobb stidid fogja
ugy kiakndazni szellemi tulajdonat, hogy abbdl sorozatokat, filmeket és jatékokat egyarant készitenek.

Miért miikodhet ez igy? - A visszacsatolasi kor

A jatékos és a filmes univerzumok kozotti hatarok egyre inkabb elmosddnak, egyre tébb kozos
szerepld, torténet és promdcio jelenik meg bennlk. A kozvetlen bevételek mellett az ilyen tipusu
cross-over sikerek a franchise szélesebb korben érvényesiild értékét is ndvelhetik a mozik bevételein
tdl. Ha a franchise ilyen kiszélesitése sikeres, akkor olyan visszacsatolasi kor alakulhat ki, amelyben a
jaték szellemi tulajdonjogai a mozi bevételeihez is hozzajarulnak, ami még tébb embert vonzhat a
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jatékba, és ami még tobb rajongo fogyasztét jelent tovabbi adaptacidk szamara.

2023 nyaran a Super Mario Brothers film minden id6k legsikeresebb videojatékon alapulé filmje lett,
és 1,3 millidrd dollarral névelte a Nintendo bevételeit. Ezt megel6z6en egyetlen videojaték
filmadaptacidja sem |épte at az 500 millié dollaros bevételi hatart. Nem sokkal késébb az Electronic
Arts a Star Wars Jedi: Survivor cim( jatékat emlitette negyedéves bevételei két f6 tényezbjének
egyikeként. Ezek a sikerek a Sony The Last of Us jatéksorozata utan kdvetkeztek, amelynek masodik
része 2020-ban az év jatéka lett, miel6tt 2023-ban az HBO nagy siker( sorozatot is készitett beldle. A
Netflix még mindezek el6tt kezdett mobiljatékokat kinalni, amelyek a platformon elérheté filmek és
sorozatok alapjan késziltek.

Rajongok és a fiatalabb generacidk elérése

"A sikerek kozéppontjaban a torténetek, a karakterek és az altaluk teremtett vilagok koré
kialakult rajongétabor all. A rajongdk szamara folyamatos Ujdonsagot biztositva a sikeres
franchise-ok elérték azt, hogy évtizedeken és generaciokon at kitartsanak, ehhez azonban
gyakran szlkség van innovaciéra, valamint a régi és Uj rajongdkkal valé egyluttmikodésre
és fejlesztésekre" - mondta Fodor Adam, a Deloitte Magyarorszag technolégiai
tanacsadas Uzletaganak tanacsaddja.

A videojatékok novekvo jelentéségének oka a média- és a szérakozasi szokasok generacids valtozasa.
Az Y és a Z generacié tagjai kevésbé rajonganak a televiziéért és a filmekért, és nagyobb eséllyel
toltik a szérakozasra szant idét a kozosségi médidval vagy videojatékokkal. Elvarjak, hogy ezeken a
csatornakon keresztll kerlljenek kapcsolatba a kiilonbdz6 tartalmakkal, alkotdkkal, hirességekkel és
torténetekkel. A jatékok fogyasztéi rendkivil elkotelezettnek szamitanak, sokan 60-100 érat vagy
akar még tobb idot toltenek jatékokkal, amelyek gyartasa mara tébb mint 200 milli6 dollarba is
kerdlhet.

A jatékosok a hésok utjat jarhatjak, kapcsolatokat épithetnek ki a jaték szerepl6ivel, hogy legydzve a
kihivasokat sikereket érjenek el. A megfeleléen kialakitott jatékvildgok hatalmas rajongétabort
vonzanak, akik Ugy érzik, hogy egyszerre részei a torténetnek és a franchise-nak. Hasonléképpen, az
online jatékszolgaltatasok a tarsadalmi kapcsolatai, a tobbjatékos kiizdelem és a jatékok belsé
rendszere révén erds kotddést és tartds rajongast biztositanak a kovetdk kozott.

A szenvedélyes rajongdtabor megkdnnyitheti a franchise-ok szamara az Uj médiumokba vald
terjeszkedést, am ennek feltétele, hogy a franchise-ok hliek maradjanak azokhoz az alapvet6
értékekhez és az egyediséghez, amelyek népszerlivé tették a jatékokat. Egyes mérészamok azt
mutatjak, hogy a legtobb rajongé szivesebben foglalkozik kedvenc franchise-anak Uj részével, mint
valami Ujjal, és nagyobb valdszinliséggel vasarol a franchise-hoz kapcsoldédé termékeket. A rajongéi
kdzosségek azonban gyakran adnak markansan hangot véleményiknek és elvarasaiknak, ezért
feleldsségre vonjak a studidkat, ha azok tulsagosan eltavolodnak az elfogadott kanontdl.

A jatékok nem csak olyan szellemi tulajdonnal rendelkeznek, amely segitheti a televiziés és filmes
adaptacidk sikerét, hanem erds rajongdi bazissal is birnak. Ez er6siti a kotédés, valamint a haszon
fokozasat is. A studidk szamara elengedhetetlen, hogy tiszteletben tartsak azokat az alapelveket,
amelyek egy jaték torténet univerzumat egyedivé és vonzdva teszik, nemcsak a rajongdk, hanem az
Uj k6zOnség szamara is. Hasonldképpen, a studiok is vonzénak tarthatjak a jatékok nyujtotta
terjeszkedés lehet6ségét, de gondosan mérlegelnilik kell az ezzel jaré kihivasokat, mikdzben
tiszteletben kell tartaniuk a rajongokat.
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"Fontos megjegyezni, hogy 6sszességében nehezebb filmekbdl jatékokat késziteni, mint a
jatékokbdl filmeket. Valamint azt is, hogy a fiatalabb generaciok médiafogyasztasahoz
vald alkalmazkodas azt jelentheti, hogy a televizids és filmstididknak nem sok mas
valasztasuk marad, mint hogy maguk is belépjenek a jatékiparba" - mondta Zarand
Miklds, a Deloitte Magyarorszag technoldgiai tanacsadas lzletaganak partnere.
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