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Térbeli szamitastechnika: a web 3.0 és az
interfészek aranykora

A 2023-as év technoldgiai trendjei kdzll az egyik legfigyelemreméltobb a térbeli szamitastechnika
(spatial computing) fejlédése: a térbeli technoldgidk az utébbi idészakban vallalati eszkdzokként,
kalondsen az ipari alkalmazasok terén kezdtek elterjedni. A vallalatok fékuszaban a digitalis ikrek, a
térbeli szimulacid, a kiterjesztett munkainstrukcidk, és a kollaborativ digitalis terek allnak, amelyek
biztonsagosabba és hatékonyabba teszik a gydrakat és a vallalkozasokat - hamarosan kiépul a web
3.0, amellyel pedig kiemelet fontossdglak lesznek az ezek elérését lehetévé tevé interfészek, all a
Deloitte Tech Trends 2024 kiadvanyaban.

Az ipari metaverzum vallalati eszk6zzé valasaval egyre elterjedtebbek lettek a térbeli technoldgidk,
amelyek adatok és mesterséges intelligencia segitségével reprodukaljak a vald életbéli folyamatokat.
A technoldgia lehetdségei igéretesek: az ipari metaverzumbdl keletkezett bevétel 2030-ra varhatdan
eléri a 100 milliard dollart, ami messze tllszarnyalja a fogyasztdi szektor varhaté 50 milliard dollaros
és a vallalkozdéi szektor varhaté 30 milliard dollaros bevételét, all a tanulmanyban.

Mi is pontosan a térbeli szamitastechnika?

Az ipari metaverzumot a valddi vilag fizikaja hatarozza meg: térbeli adatok és mesterséges
intelligencia segitségével olyan immerziv vizualizacidkat jelenit meg, amelyek pontosan visszaadjak a
valédi élet folyamatait. Az olyan, mar bevett eszkdzokkel, mint a tdblagépek, és az olyan kisérleti
stadiumban 1évé eszkdzokkel, mint az okosszemiivegek, a gyari munkasok, tervez6k és mérnokok is
ki tudjak hasznalni azt a 3D-s interakcidt, amit a hagyomanyos technoldgidkkal dolgoz6
munkavallalék még nem tapasztaltak meg. A gyartésoron dolgozdk akar intelligens szemiivegen at
kommunikalnak az orszag masik pontjan lévd Gzemben dolgozé szakértékkel, a mérnokok az Uj
berendezések prototipusat fizikai alapu, fotorealisztikus digitdlis ikrek formajaban készitik el vagy az
Uj létesitmények épitésekor a kivitelez6 az épitkezés megkezdése el6tt realisztikus szimulaciét végez.

A kiterjesztett valésaggal (AR, VR, kevert valdsag) kifejlesztett nagy valdésaghtiségui 3D
eszkozok és hardverek kikovezhetik az utat egy mikodo térbeli web felé, ahol a valdsagot
fedé digitalis réteg felgyorsitja az ipardgak k6zotti munkavégzést. Ez a fejlédés vezethet
végll az egyszerUsitett miikodés korszakahoz, amelyben az autondm rendszerek,
azonnali 3D modellek és kvantumszamitégépek optimalizalt emberi kozremUkddéssel
parosulnak, példaul olyan alkalmazasi eseteknél, mint a tavmutétek - mondta Balog
Orsolya, a Deloitte Magyarorszag technoldgiai tanacsadas Uzletaganak szenior
tanacsadoja.

A Deloitte felmérésében a megkérdezett gyartdipari cégvezetdk 92%-a nyilatkozott Ggy, hogy
vallalatanal tobb metaverzummal kapcsolatos kisérlet folyik, egy felhasznaldi esettel komolyan
foglalkoznak, azt bevezetni is tervezik. A cégvezetOk 12-14%-0s javulasra szamitanak arbevétel,
termelési kapacitas, illetve mindség terén is a kovetkezé években, kdszonhetéen az ipari
metaverzumnak. A leggyakoribb felhasznalasi esetek a folyamatszimuldacioé és a digitalis ikrek, mivel
az 0sszetett mikodésd, koltséges és pontossagot igényld ipari kdrnyezetekben a robusztus
szimulacidk rendkivil hasznosak lehetnek.

Elemz06k szerint a digitalis ikrek globdlis piaca a 2021-es 6,5 millidrd dollarrél 2030-ra 125,7 milliard
dollarra né. A digitalis ikrekkel optimalisan AR technoldgiaval lehet interakcidba Iépni, ahol a fizikai
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vilag digitalis réteget kap, ezaltal egy kéz6s, haromdimenzids immerziv internet jon létre. Az AR-
eszkdzok globalis piacat 2022-ben 38,6 milliard dollarra becsilték, 2030-ig 36%-0s éves ndvekedési
rataval szamolnak a kapcsolddé szoftverek és hardvereszkdzok tekintetében. Jelenleg az AR piaci
részesedésének tobbségét ipari és gyartasi alkalmazasok teszik ki, komoly fejlédés lathaté az
egészségulgyi alkalmazasok, példaul az edzés, sebészeti szimulacid, vagy érvizualizacio teriletén,
ahol varhatoan 44%-os 6sszetett éves ndvekedési (item tapasztalhaté 2030-ig.

Térbeli web

Az emlitett technoldgiaknak koszonhetden kiisz6bon a web 3.0, mas nevén a térbeli web, amely azt
igéri, hogy megszlnteti a digitalis tartalom és a fizikai targyak kozotti hatart, és gyakorlatilag eggyé
olvasztja a két valdsagot. A kdvetkezd generacids interfészeken, példaul intelligens szemiivegeken
keresztll a térbeli web lehetévé teheti, hogy a fizikai kdrnyezetiink altal keltett valds idejl
informacidkkal interakcidba [épjlink geolokacid, szamitdgépes latads vagy olyan biometrikus
parancsok, mint a hang és gesztusok segitségével. A fejlodés Utemétdl is fliggben a térbeli
szamitastechnika piacat egyes el6rejelzések 600 milliard dollarra becsulik 2032-re.

Kiterjesztett munkaeré

Az ipari vallalatoknal dolgozé munkavallalok egyre tobb kiterjesztett eszkozt kezdenek hasznalni,
amelyeknek hatékonysagat toébb kulcsfontossagu terlletre is ki lehet aknazni. Konnyebbé valik a
monitorozas, kevesebb szakértd tobb telephelyet tud monitorozni. Rovidebbé valhat a betanulasi idé:
az Uj munkavallalék a szimuldcidkba épitett standard mlkddési folyamatokat kovetik, a
munkafolyamat soran pedig vizudlis jelzések segitik 6ket a tanulasban, igy a tanulast nem sziikséges
levalasztani a gyakorlatrél. Ezek mellett alacsonyabb valhat a biztonsagi kockazat is: a vallalkozasok
AR/VR segitségével a kockazatos helyzetekre is fel tudjak késziteni a munkavallaléikat.

Terméktervezés, fejlesztés, értékesités

Az kiterjesztett valdsag javithatja a bevételek ndvekedését is: azok a ruhazati kiskereskeddk, akik AR-
technoldgiat épitettek alkalmazasukba, weboldalukba, vagy fizikai helyszineikbe, tobb mint 50%-0s
novekedést tapasztaltak az egy latogatdra jutd bevételben. A technoldgia lehetévé teszi a vasarldk
szamara, hogy felprébaljanak barmilyen ruhat vagy kiegészitét, a generativ mesterséges intelligencia
pedig ezeket tokéletesen a vasarlé méreteire szabja.

A térbeliség kihasznalasanak masik moédja a termékek szimuldlt kdrilmények kozott torténd
tervezése és tesztelése is, ami jelentds javulast eredményezhet az agilitas, a piacra jutasi id6é és akar
a fenntarthatdsag terén. Az autdgyartok tobb szaz valddi torésteszt helyett példaul egy kezdeti
adathalmaz segitségével tobb ezer ilyen tesztet szimulalhatnanak, és még olyan eseményeket is
figyelembe vehetnek, mint a természeti katasztréfak, amelyek a vald vilagban nem reprodukalhaték.
A lehetdségek tarhaza korlatlan.

Amint a térbeli szamitastechnika kezdeti elényei megjelennek az ipari kdrnyezetben, a
vallalkozasoknak fel kell késziilnilk: a térbeli szamitastechnika természetes evolucidja
gyoOkeresen megvaltoztathatja azt, hogy hogyan Iépunk interakcidba a fogyasztdi, illetve
vallalati alkalmazdsokkal a kovetkez6 években. A lehetséges kockazatokat is meg kell
elézni: a fizikai vilag digitalisan manipulalhatéva tétele jelentds adatvédelmi és
kiberbiztonsagi problémakkal is jar - mondta Balog Orsolya.
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A Deloitte Tech Trends 2024 letoltése itt.
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