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Streamerek gigaszi 6sszecsapasaval zarult
az idei esport CUP powered by Telekom

Kiemelkedd sikerrel zarult december 2-an Budapesten az esport CUP powered by Telekom, a
tehetséges hazai e-sportoldk és a szinvonalas technolégiai megoldasok eseménye. Az immar
harmadik alkalommal megrendezett rendezvény egész napra tartogatott izgalmas programokat a
versenyzoknek és a kilatogatd érdekl6dbéknek egyarant.

A League of Legends bajnoksagon értékes nyereményekért mérhették 6ssze erejiket az eléselejtez6n
atjutott csapatok az esport CUP powered by Telekom versenyen. A selejtezéket él6 streamen
keresztil, a dontét szintén é16 streamen - esportl Twitch és a Magyar Telekom YouTube csatorndja
mellett - és a helyszinen is kdvethették az érdekl6d6k. Nemcsak a bajnokok teljesitettek kivaldan,
hanem a Telekom 5G mobilhalézata, valamint a versenyre kiépitett vezetékes haldzat is, lehetévé
téve az alacsony késleltetés( jatékélményt és a parharcok zavartalan kovetését.

Hatalmas érdeklddés dvezte mar a novemberi nyilt selejtezéket is: idén 6sszesen 80 csapat regisztralt
Magyarorszag legnagyobb League of Legends LAN versenyére, melybdl 11 jutott tovabb a harom
napos eldselejtez6 utan. A Telekom két nappal a donté el6tt megrendezett hazibajnoksaganak
nyertes csapata is kvalifikalta magat a dontébe, igy alakult ki a szombati esemény 12-es mezdnye.Az
6sszecsapasokrol BLYYYPLAYS, Pierce, Loemifar és Livius helyszini kommentarjanak kdszénhetéen
nem maradt le senki egy pillanatrél sem.

A legendas élményt idén is a Telekom halézata biztositotta: a dontébe jutott versenyzdk a Telekom
le- és feltoltéssel rendelkez6 privat haldzaton, kb. 7 ms atlagos késleltetés mellett LoL-ozhattak. A Lol
mellett a versenyre épitett 5G-haldzaton, 20 ms atlagos késleltetés és 1,1 Gbps becsilt maximalis
letoltési sebességli haldzati kapcsolaton lehetett Wild Riftezni és Teamfight Tactics-ezni. A helyszinen
a LoL mellett Paplovag Brozillaval kardltve tette prébara tudasat a két jatékban, amelyet
okostelefonon a Telekom 5G hdlézatan keresztil jatszottak.A nap csucspontjat jelentd kupaddntére a
sportdg hagyomanyainak megfeleléen az esti drakban kerdlt sor. A versenyzdk a nap folyaman
vezetékes netkapcsolattal rendelkezd asztali gépen egyszerre hatvanan jatszhattak.

Az esportl Kft. szakmai tdmogatasaval megszervezett bajnoksag értékes nyereményekkel varta a
gyOzteseket a Magyar Telekom, a Samsung Electronics Magyar Zrt., a Huawei Technologies Hungary
Kft., valamint az Xbox jovoltabdl. Az idei bajnoksagot a ChocolateBalls elnevezésl csapat nyerte meg,
a gy0Oztesek egy-egy Meta Oculus 2 VR headsetet és egy-egy Samsung Galaxy A54 5G Dual SIM
mobiltelefont nyertek. A mdsodik helyezett Edifier Afterglow Esports Egyeslilet nevlicsapat minden
tagja Huawei Watch 4Pro okoséraval lett gazdagabb. A harmadik helyezett Lenovo Legion Honvéd
csapat jatékosai mindannyian egy Xbox Elite Controller Blue-t és egy harom hdnapos Xbox GamePass
Ultimate el&fizetést vihetett haza.

.Nagy orommel tolt el, hogy harmadszorra gratuldlhattam a nyertes csapatnak ezen az
egyedulallé eseményen. Bliszke vagyok arra, hogy kivalé minéségl vezetékes- és
mobilhalézatunk segitségével idén is a lehetd legjobb jatékélményt tudtuk nyujtani a
dontdbe jutott csapatoknak és a helyszinre latogatdknak. A rendezvény sikerét a nagy
érdeklédés mellett egyluttmikddo partnereink ndvekvd szama is jelzi, mely arra sarkall
bennilinket, hogy tovabb vigyilk a kezdeményezést, és jovire is lehetdséget biztositsunk
az esport k6zosség szamara, hogy megmérettethesse magat halézatunkon.” -
nyilatkozta Lubor Zatko, a Magyar Telekom mUszaki vezérigazgatd-helyettese.


https://www.twitch.tv/esport2tv
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A versenyek lebonyolitéja a Magyar E-sport Szévetség (HUNESZ) volt: a rangos megmérettetés
vilagszinvonald mdszaki kérnyezetben, latvanyos kiizdelmeket hozott, magas nézészam mellett
bizonyitva az e-sport magyarorszagi csicseseményeinek létjogosultsagat.

Az eseményen érdemes volt szurkoléként is részt venni: a versenyre ellatogaték a VR-arénaban
beléphettek a virtualis valésagba is, a football sarokban Sony PS5-konzolokon mutathattdk meg, hogy
mire képesek, valamint TV-ken prébalhattak ki az Xbox Cloud Gaming élményét is. Ezeken felill a
gyori Széchenyi Egyetem SZESE e-sport szakosztalyanak egylittmdkodésével, valamint a Telekom 5G
Campus Network megoldasa segitségével autdverseny szimulatorokon tapasztalhattak meg a valds
idejl versenyélményt.

A bajnoksag mellé évrol évre egyre tobb gyartd és partner all nyereményeket és technoldgiai hatteret
biztositva: a Samsung Electronics Magyar Zrt. és a Huawei Technologies Hungary Kft. mellett az
Alienware PC-k forgalmazdja, a Dell Technologies, az Ericsson, az Xbox és a gydri Széchenyi Egyetem
is egylttmikodo partnerként tdmogatja a versenyt.
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