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A metaverzum nem csak jaték, a kormanyok
is hasznalhatjak

Az elmult években sok szé esett a metaverzumrél, melyhez a legtébben egy szérakoztatd funkciot
tarsitanak és egy virtudlisan felépitett jatékvilagot képzelnek el. A metaverzum azonban nem csak
erre vald, hanem olyan terlleteken is hasznosithatd, amelyekre nem is gondolnank. Akar a kézszféra
is kiaknazhatja a fizikai, digitalis és tarsadalmi vilagok 6sszekapcsolddasaban rejld lehetéségeket,
melyek lehetdvé tehetik, hogy hatékonyabban szolgalja az allampolgarokat.

Mire jo a metaverzum?

A varakozasok szerint a metaverzum forradalmat hozhat az élet sok teriletén, sét, szinte teljesen
atirhat egy sor szabdlyt, az eddiginél kevésbé fizikalis, sokkal inkdbb virtualis vildgot hozhat az
életlinkbe. Egyeldre a legtdbb szervezet szamara az okoz fejtérést, hogy egyaltaldn hogyan kezdjenek
neki, hogyan illeszkedjenek be az ,,0j vildgba”. Sokak szerint azonban nem is ez a f6 kérdés, hanem
az, hogyan kezeli a kozszféra a virtualis valésagot, mennyire prébalja kiaknazni az abban rejl6
lehetdségeket. Ez akar az Uj technoldgia jovObeli fejlddésére is ranyomhatja a bélyegét.

Jelenleg még nincs altalanosan elfogadott definicié arra, pontosan mit takar a metaverzum kifejezés,
de bizonyos ismertetdjegyekben mar meg lehet allapodni. Abban példaul egyetértés van, hogy a
kifejezés a digitalis, fizikai és emberi vilagok dsszeolvadasat jelenti. Ezek k6zott mar most is van
valamilyen kapcsolat, a digitalis és emberi vildgok példaul taldlkoznak a k6zésségi médidban vagy az
online jatékok tébbjatékos mddjaiban. Az olyan technoldgidk, mint a kiterjesztett valdésag (AR) a
digitalis vilagot terjesztik ki a fizikai térbe, mig a virtualis valdsag (VR) a felhasznaldkat egy digitalis-
fizikai hibrid vilagba kalauzolja el. Nem véletlen, hogy ez a két fejlesztés jelenti a metaverzum alapjat
is. De fontos fejlesztési terilet a mesterséges intelligencia, a gépi tanulas, a felhd, a skalazhato
technoldgia, a blokklanc, az Internet of Things (loT), az 5G és az edge computing is. Ezek a
technoldgiak biztositjak az intelligenciat, a hatékonysagot, a kapcsolédast és interaktiv képességeket,
melyekre a metaverzum épiilhet. Eppen ezért a jovébeli fejlédésiik meghatérozhatja azt is, merre
halad majd az 0j, részben virtudlis vilag.

Mire hasznalhatja a metaverzumot az allam?

De mihez kezdhet az allam a metaverzummal? A legtébben elsésorban az Uzleti lehetéségeket latjak
a technoldgiaban, nem is nagyon gondolnak annak kdz0sségi hasznositasara. Pedig katonak,
sebészek, Uigynokok vagy elsésegélynyujtdk szamara is lehetdvé teheti, hogy megtanuljanak Uj
készségeket és gyakoroljak a meglévoket egy ellendrzott kdrnyezetben. De ugyanigy hasznalhaté a
metaverzum példaul veszélyhelyzeti forgatokdnyvek tervezésére vagy poszttraumas stressz
szindrémaban (PTSD) szenvedd veteranok kezelésére is.

"Még csak a folyamat elején jarunk, de az kijelenthetd, hogy a metaverzum folyamatosan
bovil, Uj képességek és funkcidk jelennek meg. Az dkoszisztéma egy sor hardverbdl,
szoftverbdl, fejre helyezhetd kijelz6kbdl, érzékelési eszk6zokbol és szimulacids
alkalmazasokbdl all. Ezek a meglévé eszkdzok pedig nem csak a metaverzum
épitéelemei, hanem valds alternativat nydjthatnak mar most a kézszféra szervezeteinek
is." - mondta Hosszu Gabor, a Deloitte Magyarorszag Technoldgiai Tanacsadas
Uzletdganak igazgatdja.
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Az Unlimited Reality kifejezés éppen ezt takarja, hogy a szervezetek mar most kiaknazhatnak olyan
megoldasokat, melyek valdszintileg majd hozzajarulnak a teljesen kiforrott Uj vildghoz. Vagyis kar a
metaverzum kialakuldsara varni, hiszen a rovidtavd lehetéségek mar most is kihasznalhatok.

Az Unlimited Reality jelenleg harom fé felhasznalasi terlletre oszthaté:

1. Az lzleti szimulacid fizikai és virtualis objektumok kombindlasaval létrehozhatja a valds vilag
hibrid masait, melyek az lizleti mlveletek optimalizalasat és az intelligens dontéshozatalt
célozzak. Ez jelenthet fejlettebb tervezési forgatékonyveket, szimulacidkat, terméktervezést
vagy tesztelést.

2. A kiterjesztett munkavallaléi éimény a decentralizalt digitalis eszkdzmegosztas segitségével
személyre szabott éiményt nyujthat a tanulashoz, egyuttmikddéshez, munkahelyi
elkotelezettséghez és produktivitashoz.

3. Az X-Reality élmények hibrid virtualis és fizikai megoldasok, melyek Uj tipusu kdzoségi
részvételt hoznak mind az ipari, mind a polgari felhasznaldknak.

"A vallalatok mar eddig is készitettek szimulacids forgatékonyveket, a technoldgia
fejlédésével ezek egyre inkabb megjelenhetnek a kézszféraban is. igy példaul egymastdl
fizikailag tavol Iévé emberek hatékonyabban tudnak egytt dolgozni foldrengések,
hurrikdnok vagy terrortdamadasok esetén. Tébb példa is van mar ilyen szimulaciéra,
Amerikaban példaul veteranokat kezelnek VR headsetekkel, akik PTSD-ben szenvednek."
- mondta el Fazekas Istvan, a Deloitte Magyarorszag Technoldgiai Tanacsadas
Uzletdganak tanacsaddja.

Az X-Reality felhasznalasanak is lehetnek allami terlletei, példaul, ha egy allampolgar szeretne
ellatogatni nemzeti parkokba, de nincs ra ideje, akkor virtualisan bejarhatéva lehet tenni szamara
ezeket. Emellett a toborzasban, munkaerdéfelvételben is lehet szerepe ennek a megoldasnak,
|étrejohetnek akar olyan allasborzék, ahol az érdekléddk virtudlisan belekéstolhatnak az érintett
munkakdr mindennapjaiba, hogy kénnyebben eldonthessék, mennyire tetszene nekik a munka
élesben.

Az allam szamdra az Uj technoldgidk alkalmazasakor kezdetben fontos, hogy kis 1épésekkel induljon,
olyan konkrét eredményeket érjen el, melyek bizonyitjak a koncepcié sikerét. Emellett olyan Uj
gondolkoddkra van sziikség, akik képesek kitdrni a hagyomanyos keretekbdl, batran merik alkalmazni
a technoldgiai Ujitasokat.
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